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BANDAI MG 1/100 MSN-06S SINANJU
(ANIMATION COLOR)

Cena 360,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Kod EAN 4573102616098

Opis produktu
BANDAI MG 1/100 MSN-06S Sinanju (Animation Color)

lkoniczny ,,czerwony” UC w wersji Animation Color - paleta barw dopasowana do wygladu na ekranie, z gteboka
czerwienia pancerza i ztotymi

zdobieniami ,,Sleeves”. Ten Master Grade 1/100 taczy elegancka sylwetke, rozbudowana artykulacje i bogaty
arsenat, dzieki czemu swietnie nadaje sie do

dynamicznych ekspozycji oraz pracy z detalami (panel-lining, kalki/markingi).
Najwazniejsze cechy
Skala 1/100 (MG) - wysoka gestosc¢ detali, ostre podziaty pancerza, solidny , inner frame”.
Wersja Animation Color - odcienie dopasowane do animacji, ,czysty” efekt prosto z pudetka.
Szeroka artykulacja - podwdjne zgiecia, ruchome panele, duzy zakres barkéow, bioder i tutowia.

Charakterystyczne , Sleeves” - ztote ornamenty mankietéw i napiersnika uzyskane podziatem
czesci/markingami.

Bogaty arsenat - karabin wiazkowy, tarcza, 2x beam axe (z mozliwoscia potaczenia w dtugi orez), 2x beam
saber.

Przezroczyste ostrza do sabrow/toporow i liczne punkty montazu broni oraz efektéw na tarczy.
Snap-fit - montaz bez kleju; malowanie opcjonalne, Swietna baza pod panel-lining i topcoat.
Uwaga: podstawka ekspozycyjna (Action Base) sprzedawana osobno.

Zawartos¢ pudetka
Ramki z czesciami do ztozenia MSN-06S Sinanju (Animation Color)

Beam Rifle (karabin)

Tarcza z uchwytami/mocowaniami broni i efektéw
2x Beam Axe (mozliwos¢ konfiguracji/taczenia)
2x Beam Saber (schowki w przedramionach)

Przezroczyste ostrza efektowe
Zestaw dtoni do réznych chwytéw i péz

Arkusz oznaczen/markingoéw (naklejki; w zaleznosci od partii réowniez kalki wodne)
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Instrukcja montazu z czytelnymi diagramami
Artykulacja i ,,gimmicki”
Glowa/szyja: duzy zakres wychylen - naturalne linie spojrzenia w pozach bojowych.
Tutéw: segmentacja umozliwia sktony i rotacje; tatwiej o agresywna, ,napedzona” postawe.
Ramiona: wysuwane barki, biceps swivel, podwdjne tokcie - celowanie dwureczne i ostony tarcza.
Nogi: gtebokie kolana, ruchome ostony kostek, dzielone podeszwy - stabilne stanie mimo masy wyposazenia.
Plecak i zbiorniki - charakterystyczny profil Sinanju z ruchomymi elementami napedu.
Sabery w przedramionach - szybki ,, deploy” kling do scen akcji.
Wyglad i wykonczenie

Animation Color: spdéjna, ekranowa kolorystyka (czerwien, czern, ztoto), ktéra dobrze wyglada nawet bez
malowania.

Podziaty pancerza pod panel-lining; detale swietnie przyjmuja kalki/markingi.
Ztote ornamenty ,Sleeves” nadaja modelowi luksusowy, , kréolewski” charakter na pétce.
Specyfikacja
Linia: Master Grade
Skala: 1/100
Wysokos¢ po ztozeniu: ok. 18-19 cm
Materiaty: PS/ABS/KPS
Montaz: snap-fit (bez kleju)
Poziom trudnosci: sSredniozaawansowany / zaawansowany
Dla kogo?
Dla fanow Universal Century i dowédcy Neo Zeon Full Frontala.
Dla kolekcjoneréw, ktorzy chca efektu , ekranowej” czerwieni bez dodatkowego malowania.
Dla modelarzy lubiacych dynamiczne pozowanie i prace z detalami.
Wskazéwki montazowe
Markingi/kalki: uzyj ptynéw , set/soft”, a nastepnie zabezpiecz topcoatem (mat/pétmat).
Panel-lining: cienkopis szary/czarny; nadmiar zetrzyj patyczkiem z odrobina rozcienczalnika.

Balans z ciezka tarcza: do skokdw i uje¢ w powietrzu zastosuj Action Base; wyreguluj kat stop i pozycje tarczy.
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